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Zpusob zpracovani, cile prace, pokyny k obsahu a rozsahu prace:

Hlavnim cilem tohoto projektu je vytvofeni kratkého dokumentarniho videosnimku o historii a vyznamu
Kralické pevnostni oblasti. Planovana stopaz dokumentu je do 10 minut. Podklady pro vytvoteni filmu
budou pofizovany v exteriérech a interiérech dochovanych objektti a soucasné bude pouzita i historicka
grafika ze soukromych sbirek a muzei. Budou vytvoreny propagacni tiskoviny v podob¢ postert a letakt.
Bude zalozen You Tube kanal a vytvofen propagacni trial. Bude vytvoren jednoduchy web.

Stru¢ny ¢asovy harmonogram (s daty a konkretizovanymi tkoly):

Zavi

Prace na obsahovém scénafi filmu. Vybér vhodné literatury pro textovou dokumentaci projektu. Nataceni
v pevnostech Hiirka a Bouda.

Fotografovani a pofizovani zab&ri na srubech a fopicich.

Zacatek prace v postprodukci na traileru.

Rijen

Dokon¢eni finalni podoby scénate filmu. Fotografovani a pofizovani zabérli na srubech a fopicich.
Zacatek prace v postprodukei na filmu samotném. Vytvofeni anotace textové dokumentace projektu a
klicovych slov.

Listopad

Dokonceni traileru.

Piipadné doplnéni chybéjicich fotografickych snimkt a zabéra.

Postprodukce filmu (Stfih; dabing; prace s archivaliemi, zvukova postprodukce, fotodokumentace ad.)
Zacatek prace na webu. Pokra¢ovani na textu dokumentace projektu.

Prosinec

Zacatek prace na statické grafice a posterech (Vodoznak pro film, bannery pro socialni sité, poster na
propagaci promitani). Pokracovani na textu dokumentace projektu. Zveiejnéni traileru.

Leden

Prace na bannerech pro propagaci na soc. sitich.

Prace na posteru pro propagaci promitani.

Préce na statické grafice pro film.

Prezentace mezivysledk.

Dokonceni bannerti pro propagaci na soc. sitich.

Pokracovani na textu dokumentace projektu.

Unor

Dolad’ovani poslednich chyb a nedostatkt filmu.
Dokonceni prace na grafice pro film.

Dokonceni a zprovoznéni webu.



Dokonceni obrazové postprodukce.
Dokonceni textu dokumentace projektu.

Bi‘ezen
Dokonceni zvukové postprodukce.
Tisk posterti a dalsi potfebné grafiky.



Anotace

Cilem projektu Betonova hranice je vytvoteni kratkého dokumentarniho snimku o
udalostech kolem let 1935—-1945 (tj. Od doby hrozby napadeni Némeckem az po konec druhé
svétové valky). Motivem k vytvoteni tohoto projektu predev§sim moje silna vazba na pohraniéni

opevnéni a snaha pomoci kulturnimu dédictvi z dob prvni republiky.

Klicova slova

Premiere pro, Bunkry, Pohranici, Prvni Republika, Druha Svétova Valka, Dokument,

Opevnéni,

Annotation

The goal of the “Betonova Hranice” project is to create a short documentary about the
events of 1935-1945 (otherwise from the time of the threat of German invasion until the end of
World War II). The motive for creating this project is mainly my strong connection to the border

fortifications and the effort to help the cultural heritage from the time of the First Republic.
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1. Uvod

V dnesni dob¢, kdy moderni technologie zahlcuji svét si mladsi a mladsi generace
pomalu ale jisté prestdva uvédomovat historii vlastniho néroda a jelikoz velké korporace které
zahlcuji mladou generaci at’ uz v podobé¢ her nebo jinych médii ¢asto uvadi chybné historické
informace. Rad bych tedy timto dokumentadrnim snimkem nastinil mladym generacim jednu
z nejtemnéjSich dob nasi historie, a pfispél tak k tomu, aby se nezapomnélo na jeden

z nejkrvavéjSich konflikti moderni doby.

1.1.  Cil mé prace
Cilem moji maturitni prace je vytvofit historicky pfesny dokument o ¢eskoslovenském

opevnéni z druhé svétoveé valky. Dokument je cileny pro ty, ktefi se chtéji o nasi historii néco

pfiucit.

1.2.  Ukoly:

e Vypracovani scénaie

e Natéaceni potiebnych zabéri

e Opatfeni dobovych archivii

e Editace traileru a filmu samotného
e Vytvoreni poutacli na promitani

e Tvorba dokumentace

2.ReSeni

2.1.  Scénar
Scénaf je textova podoba celého filmu, ve kterém se uvadi vSe potfebné ke vzniku. Pfi

vytvareni scénare je tedy dilezité pfijit s myslenkou, jak by mél film vypadat a poté jej uvést do
textové podoby. Ve scéndii uvadime nejen texty, které se do filmu nadabuyji, ale také

podrobnosti jednotlivych zabéra, které se ve filmu pouziji

2.2 Pouzita technika
Ze zacatku jsem se hodné opirat o vlastni potfizené zabéry, a s timto tedy pfiSel i vybér

adekvatni techniky pro natac¢eni. Rozhodl jsem se tedy zaptjcit si kameru se stativem piimo ze

Skoly.



2.2.1 Kamera SONY FDR-AX100E
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Obrazek 1/ Kamera SONY [1]

. Panel ru¢niho ovladani
1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.

Krouzek pro upravu hodnot

Ptepinaci tlacitko mezi manudlnim a automatickym nastavenim
Tlacitko pro nastaveni clony

Tlacitko pro nastaveni ISO

Tlacitko pro nastaveni rychlosti uzavérky

Sirokouhly LCD display xtra fine

Baterie

Hledacek OLED TrueFinder
Mikrofon pro prostorovy zvuk DOLBY Digital 5.1

KrouZzek pro tpravu hodnot objektivu

Piepina¢ mezi pfiblizenim a zaostfenim

Ptepina¢ mezi automatickym a manualnim zaostfenim



2.3 Porizovani zabéru

Jak jsem jiz zminil vyse z uplného zacatku jsem se snazil opirat ptedevsim o své vlasti
zabery, které jsem se rozhodl potidit v pevnostech v okoli mého mista bydlisté. Jako prvni jsem
se rozhodl natacet v délostrelecké tvrzi hlirka. Prvni den nataceni mi byl zpfistupnén tzv. maly
prohlidkovy okruh. Natac¢eni mi zabralo zhruba 3 hodiny a u toho jsem procestoval v podzemi
néjaké dva kilometry. Na konci nataceciho dne jsem vSak od personalu muzea dostal nabidku na
kompletni okruh tvrze, kterym maji byt zitra vedeny prohlidky.

Dalsi den jsem se tedy opét dostavit na tvrz a spolu s privodcem a par turisty jsem se
vydal opét do pevnosti ale tentokrat na cely okruh podzemi délostfelecké tvrze. Celkovy ¢as
straveny v podzemi byl néco okolo 6 hodin a prosli jsme se kolem 4 km a vyslapali zhruba 2000
schodd.

Jesté v ten den jsem se rozhodl, vzhledem k piejicimu pocasi zajet si na par vyhlidek a
natocCit si i par zabérti lehkého opevnéni.

Nasledné po zhruba dvou tydnech, kdy se pocasi opé€t ptalo jsem odjel do hor a
dé¢lostreleckou tvrz bouda na dalsi nataceni. Nebyl jsem vSak nejlépe obeznamen, v jakém stavu
je osvétleni v tvrzi a nékteré zabery tak vznikli jakoZto nepouzitelné vzhledem k osvétleni. VSak
i pres komplikace se mi podafilo pofidit spoustu pouzitelnych zabéra.

Na tvrz Hiirku jsem se vracel jesté jednou béhem zimy do doplnéni zdbért.

2.4 Shromazd’ovani archivnich zabéri
Béhem nataceni na délostrelecké tvrzi Bouda jsem se setkal s tehdejSim majitelem

spolku ptatel Ceskoslovenského opevnéni Ing. Martinem Raboném a po delsi konverzaci mi
nabidl k dispozici jeho archiv, stacilo si jen pozadat o konkrétni zabéry. Par snimku a textli jsem
od Ing. Martina Raboné dostal, ale nez jsem si stihl zazadat o dalsi ¢asti z jeho archivu, jelikoz
nas na zacatku prosince roku 2021 nahle opustil. Ve chvili kdy jsem se s touto zpravou potkal
jsem védeél, Ze jiz k jeho archivu nemam pfistup a musel jsem zaclit patrat jinde. NasStésti je na

internetu spousty webovych stranek jako naptiklad opevneni.cz/rubriky/lehke-opevneni nebo

bunkry.cz/fotoarchiv, odkud jsem se nakonec rozhodl primarné€ ¢erpat historické fotografie.

2.5 Pouzité programy
Pro vypracovani tohoto projektu bylo potieba vybrat si jaké programy budu pro tvorbu filmu a

grafiky kolem filmu pouzivat. Kazdy, ktery d¢€la v tomto oboru, at’ uz ve filmové grafika, nebo
vektorové grafice, preferuje jiny program a v dnesni dobé kdy je vybér z grafickych programu
opravdu pestry si kazdy dokéze najit to co mu vyhovuje, a to 1 z freeware programi které se
dokazou vyrovnat se zpoplatnénymi programy jako napt. DaVinci Resolve nebo VideoPad. Byt
uz v dynamické grafice pracuji uz néjakou dobu a vysttidal jsem hromady at’ uz se jednalo o

program Windows Movie Maker, ktery je za me idedlni pro uplné zacatecniky, nebo o Sony


https://opevneni.7x.cz/rubriky/lehke-opevneni
https://bunkry.cz/fotoarchiv

Vegas, ktery mi zacal nabizet uz vice pokrocilych funkei, avSak vzhledem k tomu, Ze vSak
mame od Skoly poskytnutou licenci na software od spole¢nosti Adobe jsem se nakonec rozhodl,
ze toho vyuziji a budu pouzivat produkty této firmy. Pro praci na filmu jsem tedy vybral
program pro editaci videi Adobe Premiere Pro, se kterym uz také néjakou dobu pracuji a nabral

jsem v ném uz velky pocet zkusenosti, a pro tvorbu dodatecné grafiky jsem si vybral program

Obrazek 3/ Adobe Premiere Pro Obraze obe Illustrator

2.6 Adobe Premiere Pro

Pro tvorbu dokumentu jsem si vybral program Premiere Pro od firmy Adobe. Jedna se o

vykonny, pln¢ ptizpusobitelny, nelinearni editor, ktery je schopen zpracovat obrovskou skélu
formatt, od videi natocenych telefonem az po video s rozliSenim 5k i vice.

V pivodnim planu bylo se primarné drzet vlastnich potizenych zabérl, coz jsem nakonec
jesté pozmeénil a rozhodl jsem se do dokumentu zakomponovat i historické fotografie a zabéry.
Ve chvili, kdy jsem mél pfipraveny, scénaf, archivni snimky, zabéry a dabing jsem vSe
importoval do knihovny v Premiere Pro a pro vétsi poradek jsem si jednotlivé zabéry dabing a
archiv rozttidil do jednotlivych slozek.

Nasledné jsem zacal skladat stopy dabingu abych mél hrubou piedstavu, jak bude dokument
dlouhy a jestli jej nebude potieba predabovat. Po posklddani dabingové stopy jsem zacal na
dabing postupné skladat nato¢ené zabéry a archiv ktery jsem ziskaval napt. na webech

opevneni.cz/rubriky/lehke-opevneni nebo bunkry.cz/fotoarchiv. Poté co jsem mél hotovou

dabing a poskladan¢ zabéry jsem se rozhodl pridat do pozadi n¢jakou hudbu, jelikoz mi to piislo
s dabingem takové neuplné. Vybral jsem tedy z audio knihoven n¢jaké ne ptili§ energetické
skladby a zakomponoval jsem je do dokumentu.

Nakonec jsem dodé€lal intro dokumentu, zdvérecné titulky a néjaké dalsi malé Gpravy a
dokument byl pfipraven k exportu. Dokument jsem tedy vyexportoval ve formatu H.264

v rozliSeni 1920*1080 v 50 snimcich za sekundu s bitratem 16 Mb za sekundu

10


https://opevneni.7x.cz/rubriky/lehke-opevneni
https://bunkry.cz/fotoarchiv/snimek.aspx

2.7 Uzivatelské Rozhrani Premiere Pro

(@ Adobe Premiere Pro 2022 - D:\Maturitni ProjektFilm Beton prproj * - o x
Fite Cip

Obrazek 4 Uzivatelske rozhrani Adobe Premiere Pro

Casova osa
Nahledové okno
Knihovna

Okno nastaveni efekti

I N

Karty prednastavenych rozvrzeni
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2.8. Premiere Pro Export

BETONOYA HRANICE

Zrod a osud Ceskoslovenského opevnéni

Obrazek 5 Menu exportu v Adobe Premiere Pro

1. Format

Zde si vybirate format pro export
2. Vybér preseti

Premiere pro vdm nabizi vybér z jiz pfednastavenach presetii pokud s nastavovanim
exportu nejste néjak seznameni nebo jisti
3. Pojmenovani souboru

Zde se mizete pojmenovat pod jakym jménem se vase video vyexportuje, v tomto okné
si nasledné miiZete i vybrat i cilovou slozku
4. Celkovy Prehled Exportu

Zde se vam zobrazuje celkovy piehled nastaveni pro export jako naptiklad cilova slozka,
rozliSeni, pocet snimkii za sekundu a dalsi.
5. Panely jednotlivého nastaveni pro export

Zde mlizeme najit panely s jednotlivymi nastaveni pro export jako je naptiklad nastaveni
videa, audia a dalsi.
6. Nahledové okno
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2.9. Adobe Illustrator

Jedna se o vektorovy graficky program, ktery vyuzivaji po celém svété navrhaii vse
druhti. Slouzi k vytvareni ilustraci, log, typografii a mnoho dalsiho.

Pti tvorbé prvnich grafickych dodatkii pro projekt jsem se nejdiive zaméfil na vytvoreni
adekvatniho loga pro tento dokument, avSak kdyz jsem se pokousel o ilustraci jednotlivych
bunkra tak mi to do dokumentu prosté nesedé€lo, a tak jsem od ilustraci ustoupil a po docela
dlouhé¢ dobé premysleni jsem piesel na pouhou upravu textu do jednoduchého loga.

Vedle ¢erné varianty loga jsem se rozhodl udélat jesté jednu variantu s texturou bunkru

kterou jsem udélal pomoci cestaie.

BETONOYA HRANICE:

BETONOYR HRANICE

Obrazek 6 lllustrator - Navrh Loga

Nasledné bylo potieba vytvoftit upoutavac na promitani filmu. Po docela dlouhém
premysleni a rozhodovani jsem se rozhodl, ke kombinaci fotografie z archivu s jiz vytvofenym

logem

13
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Piibeh Ceskoslovenského opevinéni
Premiéra 31, Bfezna 2022

Obrazek 7 Illustrator - Navrh poutace

P¥ibéh Ceskoslovenského opevnén(
Premiéra 31.|Bfezna 2022

Obrazek 8 Uzivatelské rozhrani adobe illustrator

1. Pracovni plocha

2. Vrstvy
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3. Cestar

4. Panel nastroji
5. Pravitko
3. Zavér

Mym cilem bylo vypracovat dokumentarni snimek o Ceskoslovenském opevnéni.
K dosazeni tohoto cile bylo potieba vypracovat scénaf, natoCit zabéry, sehnat si archivni zabéry,
a nadabovat zvukovou stopu. K tomu jsem jesté¢ dopracoval jednoduché logo a poutac
k promitani. Béhem vypracovavani tohoto projektu jsem narazel na spousty piekazek, at’ uz se
jednalo o ztratu pritele a kolegy, tak o potize technického typu. Praci jsem parkrat musel 1

pozménit, avSak nakonec doslo ke vzniku kvalitniho dokumentarniho snimku.
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4. Seznam Priloh
4.1. Logo

BETONOYA HRANICI

- ]
B
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4.2. Upoutavac

Pfibéh Ceskoslovenského opevnéni

Premiéra 31. Brezna 2022
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